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Modelagem Geométrica € uma area de conhecimento que trata da criacdo e manipulagcdo automatica
da geometria e da topologia de modelos geométricos, ou seja, trata da representacdo simbolica de objetos, o
gue chamamos de modelos geométricos. A representacdo simbolica, desses objetos, permite a sua
reconstrucéo e visualizacdo no computador.

A principal motivacé@o deste trabalho esta no crescimento da utilizag@o de técnicas de visualizacéo de
dados volumétricos em diversas areas do conhecimento, em particular na exploragéo e producéo de petréleo e
gas[2], onde essas técnicas sdo utilizadas na interpretacdo de dados sismicos[3], simulacdo de dutos[4] e
dados obtidos por simulagdo numérica. Neste trabalho, daremos destaque a diversas abordagens de técnicas
gue usam superficies implicitas e/ou volume “rendering”.
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